
 

 

Práctica nº 3: Encendido de un LED con transistor. 

Monta los siguientes  circuitos y explica: 

a) Por qué se enciende el LED al pulsar el pulsador. b) ¿Qué ocurre al regular la resistencia         

                                              del potenciómetro? 

 

 

 

 

 

 



 

Práctica nº 4: Alarma contra intrusos por rotura de un hilo 

de seguridad. 

Monta el siguiente circuito y explica qué ocurre cuando 

rompes o desconectas el hilo de seguridad.  Sustituye el 

LED por un zumbador. 

 

 

 

Práctica nº 5: Alarma contra intrusos por LDR. 

Monta el siguiente circuito y explica qué ocurre cuando tapas la LDR. Ajusta el valor de la 

resistencia del potenciómetro para que el circuito tenga un buen funcionamiento. 

 

Práctica nº 6: Detector de oscuridad por LDR (interruptor crepuscular). 

Monta el siguiente circuito y explica ahora qué ocurre cuando tapas la LDR.  Ajusta el valor de 

la resistencia del potenciómetro para que el circuito tenga un buen funcionamiento. 



 

Práctica nº 7: Detector de humedad 

Monta el siguiente circuito (simula un sensor de humedad, utilizando como electrodos dos 

extremos de cable pelado que lo introduces en un medio húmedo o acuoso) y explica su 

funcionamiento. 

 

 

 

Práctica nº 8: Detector de contacto (interruptor táctil) 

Monta el siguiente circuito y observa qué ocurre cuando tocas los extremos del cable cortado. 

Explica por qué ocurre eso. 

 

 

 

 



Práctica nº 9: Temporizador con retardo a la desconexión. 

Monta el siguiente circuito y explica qué ocurre al pulsar y soltar el pulsador. 

 

 



 

 


