G I M P http://www.imh.es/dokumentazio-irekia/manuales/curso-de-tratamiento-de-imagenes-con-gimp

El GIMP es un programa de manipulacion de imagenes que permite retoques fotograficos, y la composicién
y creacién de imagenes propias. Su capacidad para la manipulacién de imagenes alcanza los niveles de
otros programas como Adobe Photoshop, Corel Photo Paint o Paint Shop Pro.

The GIMP es un programa gratuito y de cédigo abierto lo que facilita el desarrollo y la mejora por parte de
programadores y usuarios.

The GIMP soporta la mayoria de los formatos bitmap de archivos dibujo mas utilizados tales como PostScript,
JPEG, GIF, PNG, XPM, TIFF, TGA, MPEG, PCX, BMP y otros. También puede ser usado para creacion de
pequefas animaciones basadas en fotograma a fotograma, asi como la lectura y escritura de video AVl y GIP,
y de lectura en formato MPEG.

Principios basicos

La comunicacién con The GIMP se realiza mediante ventanas que permiten tanto el acceso a las opciones de
los menus como a las acciones directas sobre las imagenes. En un principio puede parecer complicado
trabajar con varias ventanas sobre el escritorio, pero pronto veras que resulta muy util, teniendo en cuenta
ademas que solo mantendremos abiertas las ventanas necesarias.

Dos de las ventanas principales son la Caja de Herramientas para seleccion de herramientas, colores y
opciones de mendus, y la ventana de Imagen donde se visualiza la imagen.

La Caja de Herramientas es la ventana donde se situan las herramientas
y algunos menus del programa. Se abre siempre al iniciar The GIMP y si
se cierra esta ventana, también se cerrara el programa. Cada herramienta
tiene sus propias opciones de configuracion . Sus partes son:

Archiva

Exts Ayuda

1. Barra de menis: contiene los menus Archivos, Extensiones y Ayuda.

Iconos de herramientas: donde se alojan las herramientas para ser
utilizadas sobre la imagen.

— 3. Zona del patrén, brocha y degradado activo: donde se realizan las

a selecciones de brocha (forma y tamafio), patrén de imagen y gradiente
o— = de relleno.

Modo: Marmal \'v}‘\ .. .

e = o lg 4. Colores de frente y fondo: seleccion del color de linea y del color de
relleno sobre diferentes paletas.

Pinceles: E Cirde (11)

Escala: — 7 - 1,00 4] - 5. Opciones de herramienta: Cada herramienta tiene sus propias

[l el te P ey opciones de configuracién que facilitan el afinar o determinar cémo

actuara la herramienta. Estas opciones estan situadas inicialmente
justo debajo de la caja de herramientas.

|:| Desvanecimiento

[] aplicar =jitters
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Es la ventana utilizada para visualizar y editar el archivo de
imagen. Se abre cuando creamos una nueva imagen o
cuando abrimos una imagen ya existente (menu Archivo >
Nuevo... o Abrir... de la barra de menus). Una imagen nueva
se crea con las especificaciones de preferencia actuales y
que aparecen previamente a la creacion de la imagen.

DDI\Jl

O
+

[Capa peqgada (1,48 ME) ] Cancelal
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Introduccion a las herramientas de seleccidn

Un vistazo rapido a las herramientas que tenemos para seleccionar areas en Gimp

Pre

Herramienta de seleccion de rectangulos: selecciona una zona rectangular ®
Herramienta de seleccioén eliptica: selecciona una zona eliptica (E)
Herramienta de seleccion libre o lazo: selecciona una region dibujada a mano (F)

Herramienta de seleccién difusa o Varita Magica: selecciona una regién contigua basandose en el
color (U)

Herramienta de seleccién por color: seleccionar regiones con colores similares (Mayusculas + O)
Herramienta de tijeras de seleccidn: seleccionar formas usando un ajuste inteligente de los bordes

(1)
sentacion de las diferentes herramientas de pintura que

existen en el Gimp.

Herramienta cubo de pintura: Rellenar con un color o patrén el area seleccionada (Mayusc.+B)
Herramienta degradado: Rellenar con un degradado de colores (L)
Herramienta lapiz: dibujo de bordes duros mediante un pincel (N)
Herramienta brocha: pintar trazos de bordes suaves mediante un pincel (P)
Herramienta borragoma: borra el color de fondo o la transparencia, mediante un pincel (Mayusc.+E)
Herramienta aerégrafo: pintar con presion variable mediante un pincel (A)
Herramienta bote de tinta: escritura tipo caligrafia (K)
Herramienta de clonado:copiar selectivamente a partir de una imagen o disefio, usando un pincel (D)
Herramienta de saneado: sanear irregularidades de la imagen. (H)

Herramienta de clonado en perspectiva: clona desde una imagen de origen tras aplicar una
transformacién de perspectiva

Herramienta de enfoque y desenfoque: emborronado o desemborronado selectivo usando un pincel.
(Mayusculas + U)

Herramienta de emborronar: util cuando se nos ha podido cortar la imagen, y queremos arreglarla un

poquillo. Para ir rellenando con el mismo color que tenia al lado (S)

Herramienta de marcado a fuego / quemar: ilumina u oscurece selectivamente usando un pincel

(Mayusculas + D)

PRACTICA I: PRACTICA LAS HERRAMIENTAS DE PINTURA

'ﬂ-' Crear una imagen nueva

En este ejercicio vamos a abrir un nuevo fichero de imagen.
Realizaremos algunas lineas y rellenos utilizando estas herramienta
que aun no hemos explicado, pero sera muy facil utilizar. Por

Anchura: | 3,556

Resalucicn X! i_?_Z_,__D_DE

“Tipo de imagen Tipo de relleno
&) RGE ) Frente
() Escala de grises &) Fondo

“Camentario de la imagen
(Created with The GIMP

ultimo, guardaremos la imagen dandole un nombre y con el formato

= plankilla: | a8t} b

Desde | | |
Tamario de la imagen de GIMP
Anchura; 2256 =

TR

Alkura: 5256 pixeles 512 KB 1

Una vez que hayamos abierto The GIMP cerraremos todas
las ventanas excepto la caja de herramientas.

Altura: | 3,556 [in | Accederemos la barra de menu: Archivo > Nuevo...

T

Wy | 72,000 pixelesfin  ~

¥ Blanco

3 Transparente

-@Eeiniciar

[ M Cancelar “ ggceptar I\L
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Ml Sin nombre 1.0 (RGB, 1 capa) 100% De momento, dejaremos los valores por

%rchivo Editar  Seleccionar Mer Imagen Capa Herramientas  Dislogos  Filkros Script-FuC] defecto, en otr‘os ejercicios haremos algunas

o T L B AN TS L L ST modificaciones iniciales a estas opciones. Una
= . | vez que pulsemos en Aceptar se abrira una

= | | ventana de imagen.

. i |

5] l |

E | 3

5 : ‘

_________________________________

£
0,0 |Fando (516 KE) ==

2. Vamos a realizar unas lineas con las opciones por defecto de color (negro) y tipo de brocha. Nuestro
dibujo sera el de unas montafas sobre un lago que nos quedara aproximadamente asi:

M Sin nombre-1.0 {RGB, 1 capa) 100%

Archiva. Editar  Seleccionar  Wer Imagem Capa  Herramientas Didlogos  Filtros  Seripk-Fu 3 Pal’a e"O Se|eCCIOna Ia herramlenta Ia'plz de |a
|’1P?.\.|\|.\°.|\|.\.|.|1?°|.|.|.|.2?°|.|r|.|.|3?°|.|.||D_ caia de herramientas. v real li
i A |l , Y realiza unas lineas
- sinuosas a modo de montafias pulsando y
= arrastrando el cursor sobre el area de la
] imagen.
o
o]
o
0_]
n
B & *Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100%
53, 108 [ando (599 KE) ] grchivo. Edtar  Selecciomar  Wer  Imagen Capa  Herramientas Didlogos  Filros  Seripb-Fu
. i i @|_1|0?|I|I|I||D|I|I|I|I|1?DI|I|I|I||2?QV|I| 3?DI|I|II|;
4. Ahora dibuja una linea horizontal recta pulsando |° '
la tecla Mayuscula al .
mismo tiempo que dibujas la linea. Haz clicen el |
punto final de la linea. =
8]
;
e
o_|
o ]
< [

21, 186 [216,0 pixeles ==

5. Dibuja libremente también unas lineas en forma
de nieve sobre las cumbres de las montanas.

E® »5in nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

Archivo.  Editar  Seleccionar  Wer Imagen (Capa Herramienktas Didlogos  Filtros  Seript-Fu

|-1|D?|I|I|I||D|I|M\\\\‘190\\\|||||zqulllvlllllaqnlllw\lg_
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< ¥4
{Es1. 100 [Fondo 70 k) Jlzeeesia
6. Ahora vamos a rellenar los espacios con la herramienta de relleno . Para ello S,
seleccionaremos un color pulsando sobre el color de frente (color negro de la zona
de color activo, por defecto). u
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Cuando aparezca una paleta de colores actuaremos sobre la barrita del color azul (B) y pondremos el
marcador a 255. De este modo, el color de frente anterior (negro) quedara sustituido por el color azul
seleccionado.

Cambiar el color de frente

- -
K I Triplete Hex: |000OFF |

s, I (+) () () () (&) (&) @)
ancerior: [ () (0]

l x Carcelar [ ﬁﬂceptar ]

ﬂﬁeiniciar

Pulsando ahora sobre la zona inferior del dibujo podremos rellenar la zona del lago. Actuando de la misma
manera, podremos rellenar la zona superior del cielo (Azul y Verde a 255), y la zona de las montafas
(Azul=100, Verde=125 y Rojo=150).

28 »5in nombre-1.0 [RGB, 1 capa) 100%

Archiva  Editar  Seleccionar Mer Imagen (Capa Herramientas Didlogos  Fillros  Script-Fu

@|'1|D?|\|I|I\|D|I|\|I|\||190I\I|I‘r||2?UI|\|I|I\3?UI|\|I|E].

=t

=TT

=y=T
P I .

L3

|i1ss, 212 [Fondo (841 KB) ] =

=

% wsin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100% EIR 7. Por ultimo realizaremos un circulo relleno de amarillo.
Escogiendo la herramienta Seleccion Regiones
Elipticas y colocandolo sobre la imagen, pulsaremos y
moveremos el cursor para definir la elipse. Si
pulsamos conjuntamente la tecla Mayuscula mientras
situamos el segundo punto obtendremos un circulo
perfecto.

&
:‘_8‘
=3
=
[+
=
=

> (]

=

||I|I|IV|I\

oo

Una vez terminada la seleccion, y mientras queda

activada, escogeremos el color amarillo (Rojo=255 y

Verde=255) de la paleta y podremos rellenar nuestra

! seleccion. Fijate que la herramienta relleno actua

. 5);-. solamente sobre la seleccion y no sobre todo el fondo
> de la imagen.

zm,.és [Fundu(994 k) ]

Doy

8. Ahora nos toca archivar la imagen. Aun no lo hemos hecho y podriamos haber perdido nuestro trabajo
si se nos desconecta el ordenador, asi que convendra hacerlo de vez en cuando e ir salvando nuestro
dibujo para evitar "sorpresas" desagradables. Accede al menu Archivo > Guardar... o Guardar
como.... Al ser la primera vez que se va a guardar, aparecera una ventana donde tendremos que
indicar el directorio donde queremos almacenarlo y el nombre y extension del archivo.

9. Le pondremos de nombre Gimp01.xcf con el formato propio de los ficheros GIMP (extension XCF)
pulsando sobre Determinar tipo de fichero. Una vez guardado el archivo envialo por correo con asunto.
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PRACTICA II: PRACTICA LAS HERRAMIENTAS DE PINTURA (2)

Dibujar con lapiz, pincel y aerdgrafo utilizando diferentes tipos de
brochas y colores

En este ejercicio dibujaremos a lapiz y seleccionando varios tipos de brocha unas lineas a modo de
serpentinas y confetis. También utilizaremos la herramienta aerdgrafo.

1. Abriremos un archivo nuevo de 300 x 300 pixeles, tipo RGB y con relleno con color blanco.
Dejaremos el color blanco como color de fondo y escogeremos la herramienta pincel -

P
2. Sipulsamos sobre el la brocha activa se abre una ventana donde estdn las brochas
cargadas en The GIMP. Vamos a seleccionar la brocha Confetti (27 x 28) y con el lapiz dibujaremos
algunas lineas onduladas verticales, pero antes seleccionaremos el color rojo de la paleta GIMP
(pulsando sobre el color de frente).

Brocha — @) Color —l- .
uill

Activa de Frente
. u

3. Llevaremos al valor de 255 la barra R del tono rojo. Comprobaras que el color de frente, en la caja
de herramientas, toma el tono rojo seleccionado. Los pardmetros de Tinte, Saturacion y Valor se
ajustan automaticamente en funcién de la mezcla de colores Rojo, Verde y Azul.

M *5in nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

Archiva Editar  Seleccionar  Yer Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filtros  Seript-Fu
@]'1|DQ\|\\|I||U|I|I\\|\|[1?DI|I||:M|‘2?DI»I|I|I|§3||MMIM|D
b -~

DDﬂ‘
T O o

1l

E]'|I||i

ooy

=L S

I.‘165. 187 [ando (712 KB) 1

\
Ahora si podemos dibujar 3 lineas verticales con la herramienta pincel . /

Si no sale como tu esperabas, puedes deshacer los pasos dados pulsando al mismo tiempo las teclas
Control y Z.
También dibujaremos 2 lineas similares con la herramienta lapiz . ﬁ

[& *5in nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

frchive  Editar  Seleccionar  Wer Imagen (Capa Herramientas Didlogos  Filtros  Script-Fu

E] HD?J Lilily |B| Lilolily h?ﬂl Cl o A 33501 (el 211 \]9 también el color verde (reducie oa 0 el color I‘OjO) Yy

]

Diagonal star (25) -,

* Pinceles: . Circle (11)
E El espaciado lo Bl | ' A =15
4 colocaremos en b Dinimi ;

|+ Desva

Longitu

un valor de 125.

‘\l.r.

] Aplica

oo

] Increm X
) Wtikizal|

]
&

fiz 15 [Fando (847 KB) ] i

Para seleccionar el espaciado, haz clic en la caja de pinceles.
Se abrirda una nueva ventana. Dentro de ella, haz clic en un
icono de la esquina inferior derecha.

Por ultimo escogeremos el color azul a 255 y reduciendo a 0 el verde y el rojo. Escogeremos la brocha

Galaxy small , “% y actuaremos en este caso con la herramienta aerégrafo. s En este caso pulsaremos
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sobre la imagen pero sin arrastrar. Veras que cuanto mas tiempo dejes pulsado el ratén mas se fijard la
brocha sobre la imagen. En este caso lo he utilizado para rellenar algunas zonas en blanco.

Ejercicios31.xcf-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

Archivo Editar Seleccionar Yer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros  Script-Fu
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121, 167 [Fonds (1,45 ME) Jic-

4. Por ultimo guarda el archivo com gimp02.xcf y envialo por correo con asunto.

PRACTICA lll;: Munheco de nieve

En esta actividad vamos a dibujar un mufieco de nieve utilizando las herramientas lapiz y brocha.
Rellenaremos con color azul y rojo a algunas zonas de la imagen, y por Ultimo la guardaremos en el formato
de GIMP.

1. Abre un fichero nuevo de 400 x 300 pixeles en menu Archivo > Nuevo.... Al pulsar en Aceptar, se abre
la ventana de imagen con esas medidas. Escogeremos el color Blanco como Tipo de relleno (color de
fondo). El Tipo de imagen serd RGB.

2. Antes de comenzar a dibujar, haremos la seleccién de brocha yendo a la ventana de la caja de
herramientas, y pulsando sobre la zona de la brocha activa. Escogeremos la brocha Circle (09) (9 x9) &
‘Esto nos dara un grueso de brocha de 9 pixeles.

También seleccionaremos la herramienta Lapiz pulsando sobre el icono ﬁ Respecto al color de frente,
dejaremos de momento el color negro.
iComencemos a dibujar!

Bl *Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100% M[=l3] 3. Se trata de hacer un mufieco de nieve

frchivo  Editar Seleccionar Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros  Script-Fu dibujando la ca beza, cuerpo, y un sombrero.
@|I|1|\|I|I=I|| |:LI1I||\I\P|I|I|I|I\|\I1I|I|I|1"m:'llll_J TambiénIepondremosunasramasenformade
. 0 brazos, y una escoba. Rellenaremos algunas
zonas con otros colores diferentes al negro y
blanco. iNo le dibujes la nariz! se la pondremos
posteriormente de color rojo.

(=1

‘\\\Lil:ll

[=T=E

Para dibujar con la herramienta Lapiz, y otras
herramientas de pintura, simplemente tienes que
colocar el cursor sobre el area de la imagen,
pulsar, y arrastrar el ratdn sin soltar el botén tal
como hicimos en el ejercicio anterior.

Dmm|

Recuerda que puedes deshacer los pasos dados
~| pulsando al mismo tiempo las teclas Control y Z.

o
&

|Fando ¢1,03 me) |

No es muy complicado éverdad? ii Adelante!!
Si utilizas la herramienta Borrar ten en cuenta que la punta de la goma tiene el mismo grosor que la del
pincel, por lo que la precisién al borrar no serd muy buena. También conviene activar la opcién Bordes duros
para tener un borrado completo de una sola pasada.

4, Vamos a seleccionar los colores para rellenar parte del fondo en azul claro, y la nariz del mufieco en rojo.
Haz clic sobre sobre el color de frente en la zona de color activo para que aparezca la paleta de colores
GIMP.

Desplaza las barras de los tonos Azul y Verde hasta el valor 255, el maximo. Fijate como en la zona inferior
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se visualiza el nuevo tono. El nuevo color se coloca como color de frente en la caja de herramientas.

b

5. Ahora selecciona la herramienta de relleno , €_% situa el cursor sobre la zona del cielo y haz clic con el
botén izquierdo del ratén.

&l *sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

Archivo Editar Seleccionar  Ver Imagen Capa Herramientas Didlogos  Filkros  Seript-Fu
() S e e O o i ! T T 3'\3°u111.|'|‘@|\|lf
o

»

=

0_]

o]

25

o_]

o]

= ~
< >
\ |Fondo (1,03 MB) |

Si alguna zona se queda en blanco, actda de nuevo con la herramienta relleno.

| 1% #Sin nombre 1.0 (RGB, 1 ca EX
- 1 , 1 capa) 400% -
I3 *Sin nombre-1.0 (RGB, 1 capa) 400% EIEE) En caso de q ue a Iguna Archivo Edtar Selecconar Ver Imagen Capa Heramientas Didlogos Fitros Script-Fu

ichwn Editar Seleccionar Mer Imagen Capa Herramientas Didlogos Filtros chwt—Fu_ zona muy pequ eﬁa sea
3 O O S DT L e
{ 8 dificil rellenar, podemos
: acercarnos y utilizar la
herramienta zoom para
agrandar la imagen y
poder retocar esas zonas
con la herramienta lapiz
(los trazos del lapiz son
ahora también con el color
i : de frente). Probablemente
— — e tengas que cambiar el = iy

L1l

¥

o
L

| =
T I S N N B A
i e

SO
slwl i)

T T

]
+

[Fando (1,06 MB) | | tamafo de la brocha. [Fondo (1,06 v6) ‘

Una vez retocado, para recuperar el tamafio de imagen original, con la herramienta zoom activada, pulsa en
nimero 1 de tu teclado. Esto nos devuelve al tamafio original 1:1.

¢Qué tal lo llevas? Espero que bien.
6. Ya solo nos falta dibujar la nariz del mufieco con color rojo y estara terminado. Vamos a seleccionar el
color rojo pulsando de nuevo sobre la zona del color de frente, y sobre la paleta de colores de GIMP daremos
maximo valor al Rojo, y minimo al Verde y al Azul.

De nuevo utilizaremos la herramienta Lapiz para dibujar la nariz.

7. Vamos a colocar algunos copitos de nieve sobre el sombrero, escoba, brazos de nuestro dibujo. Puedes
utilizar en este caso la herramienta Pincel g que nos da contornos menos definidos que los de la
herramienta Lapiz. Utiliza también el tipo de brocha Circle Fuzzy para disminuir aun mas esa nitidez de

contornos.

& Ejercicio32.jpe-1.0 (RGB, 1 capa) 100%

mawe et ssessenwr ver I s temaments: Dibse: Fios sswru | Pa@ra poner el color blanco como color de frente solo tendremos
B T 2| que pulsar sobre la doble flecha al lado de los colores activos de
: ' frente y fondo, y estos se intercambiaran.

[T

8. Guardalo en formato jpg con el nombre de Gimp03.jpg.
Recuerda que es en menu Archivo > Guardar... o Guardar
como...

EEE
ril A

E NN

b Para archivarlo en formato jpg tendras que activar la opcion
- Determinar el tipo de formato y seleccionar JPG o también
i . escribir la extension directamente a continuacion del nombre del
o i ' »a| archivo.
’_‘ando(l,ﬂZ}ME) |
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Cuando vayas a guardarlo te aparecen unas ventanas de opciones para el formato jpg. Una de estas opciones
es indicar el grado de calidad. Recuerda que el formato jpg es un formato de compresion, por lo que a mayor
calidad menor compresion y consecuentemente mayor tamafo de archivo. La calidad (compresion) tendras
que tomarla en funcién de la imagen que estés tratando y esta recomendado para imagenes que tengan color
verdadero (a riesgo de perder algo en calidad), o para imagenes que por sus dimensiones puedan ocupar
mucho espacio en el disco (donde el tamafo del archivo sea una condicion preferente a una calidad éptima).

9. Envialo por correo con asunto.

PRACTICA IV: Leonardo Da Vinci

Leonardo da Vinci, inventor

A partir de los archivos que te damos en la carpeta Leonardo inventor, realiza una composicién similar a la
propuesta en un archivo de imagen de 600 x 500 pixeles.

Utilizaremos la herramienta clonar para rellenar espacios en blanco con texturas similares.

1. Baja laimagen Leonardo.jpg haciendo clic sobre el enlace. Una vez hayas abierto el archivo, reduce
la imagen proporcionalmente para que tenga 150 pixeles de ancho. Menu Imagen > Escalar la
imagen...

2. Seleccidnala completamente, copiala y pégala a un nuevo archivo de 600 x 500 pixeles. Situala en la
zona central.

3. Vamos a realizar una seleccién alrededor de la imagen pegada utilizando la herramienta seleccién
eliptica pulsando simultaneamente la tecla Maytscula para que la seleccion sea circular. La seleccion
debe sobrepasar el area de la figura, y una vez realizada podremos desplazarla pulsando la tecla Alt
mientras la arrastramos con el cursor.

4. Vamos a limpiar el exterior de la seleccion, y para ello invertiremos la selecciéon en Menu Seleccionar
> Invertir, y a continuacién Menu Editar > Limpiar. Volvemos a la seleccién original invirtiéndola de
nuevo.

.Y ntin ion utilizaremos la herramienta pintar n tron region laim n '%

(clonar) , para rellenar los espacios en blanco dentro de la seleccién. Dejamos activada la opcion
Imagen origen.

Pulsaremos la tecla Control para recoger el patron origen de lectura y que vamos a clonar sobre las
zonas blancas de la seleccion circular. Veras que al pulsar la tecla Control se forma una cruz que
debemos situar y hacer clic en la zona de patron origen. Luego soltamos la pulsacion del raton.

Si ahora colocamos el cursor sobre la nueva zona a rellenar (la zona en blanco del area circular
seleccionada) y pulsamos veremos que la cruz va leyendo en la zona origen y clonandola sobre la
zona por donde vamos arrastrando el cursor.

Podemos recolocar la zona origen pulsando de nuevo la tecla Control y haciendo clic.
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herramientas Desenfocar/Enfocar podras retocar el fondo creado. También vamos a crear una linea
alrededor de la imagen con la brocha Circle (01) y menu Editar > Trazar la seleccion...

6. Ahora colocaremos las imagenes de los archivos GIF (Ballesta, Catapulta, Cortador de tela,
Elevador de agua, Helicoptero, Maquina de guerra, Tanque, Tren de aterrizaje) alrededor de la
imagen de Leonardo, pero antes los reduciremos de forma que cada imagen tenga un ancho de 150

Ml ejercicioad. jpg-12.0 (RGB, 1 capa) 100% [==1E3]
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7. Guarda tu ejercicio con el nombre de Gimp04.jpg y envialo por correo con asunto.
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