
RECUPERACIÓN DE LA MATERIA DE INFORMÁTICA DE 3º ESO

Los alumnos tendrán como base teórica el apartado de Informática Aplicada de 3º ESO

del siguiente enlace:

http://tiyciesvillavicar2.blogspot.com.es/

Para recuperar esta materia, los alumnos tendrán que hacer los siguientes trabajos:

1. Realizar las actividades de hardware del Tema 1. Deben responderse en un nuevo

documento de procesador de textos.

2. Realizar  las  actividades  de  representación  de  la  información  del  Tema  2.  Deben

responderse en un nuevo documento de procesador de textos.

3. Realizar las prácticas 1,2,3,4,7, 8, 9 y 10 de procesador de textos del Tema 4.

4. Realizar las dos tandas de prácticas de GIMP del Tema 5.

5. Realizar la segunda práctica de creación de presentaciones con Impress del Tema 6.

Los trabajos realizados deberán mandarse por correo electrónico a la siguiente dirección:

tecnojesus79@gmail.com, antes del 11 de mayo de 2016.

En La Gangosa (Vícar), a 1 de octubre de 2016

 EL JEFE DEL DEPARTAMENTO DE TECNOLOGÍA 
DEL IES VILLA DE VÍCAR

Manuel Jesús García Rodríguez.
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